
FABIAN AND CLAUDE WALTER GALERIE
ANGELA LYN IN THE BLUE

Wir freuen uns auf Ihren Besuch

BLUE TAPESTRY
IDEAL SPACES
mit Dominik Rinnhofer

verflechten Analoges und Digitales 

Ideal Spaces sucht kreative und praktische Lös-
ungen zu Fragen der Gestaltung von Raum, Ge-
meinschaft und Städten. Das Anregen eines Dia-
logs und der Phantasie durch eine Verbindung 
von greifbarer Architektur und bildender Kunst 
schafft hier neuen Welten voller Potential.

Blue Tapestry ist eine Zusammenarbeit zwi-
schen Angela Lyn und Ideal Spaces; ein zeitba-
siertes Gemälde sowie Projektions- und Map-
ping-Installation, die Vorstellungen zu Raum, 
Identität und „dem Realen“ herausfordert. 
In der Verbindung von Angela Lyn’s Ölgemälden, 
ätherischen Landschaften und detailreich he-
rausgearbeiteten Baumfragmenten, mit üppigen 
digitalen Wandteppichen, die von Ideal Spaces 
geschaffen wurden, treffen Welten aufeinander 
und werden lebendig, bewegen sich im Galerie-
raum übereinander und provozieren, tauchen ein 
und schaffen einen Diskurs.

Freitag, 28. Februar 2020 
17.00 
Einführung: Ulrich Gehmann 
CEO Ideal Spaces

Performance im Dialog mit den Bildern 
Text: Angela Lyn 
Musik: Jesse Bannister

Anmeldung bis 18 Februar 
a.lyn@angelalyn.com
Plätze limitiert

Sprache: Deutsch und Englisch

In einem neuartigen Ansatz gegenüber der 
heutigen Funktion einer Galerieausstellung geht 
Angela Lyn gemeinsam mit der Fabian & Claude 
Walter Galerie einen Schritt weiter und interagiert 
mit dem Publikum. In Gegenwart ihrer evokativen 
Bilder verwandelt die Künstlerin die Galerie in 
einen Ort des Kontaktes. Teilnehmer werden 
dazu eingeladen, in eigenen Events: Workshops, 
Diskussionen, Performances – eine Antwort auf 
gemeinsam empfundene Herausforderungen 
der Gegenwart zu suchen.



FABIAN & CLAUDE WALTER GALERIE     
Rämistrasse 18, Zürich 
P.O. Box, CH-8024 Zürich   
Tel. +41 44 440 40 18
www.fabian-claude-walter.com 
            

ANGELA LYN www.angelalyn.com     

Dominik Rinnhofer ist ein internationaler Me-
dienkünstler und Professor für Game Design an 
der Macromedia Hochschule Stuttgart. 
Er ist interessiert an der Kombination verschie-
denster Methoden und erschafft Arbeiten die 
interdisziplinär zwischen den Kunstformen und 
Technologien liegen.
Die Grenzen zwischen Natur und Menschheit, 
analog und digital, verwischend, bewegt er sich 
im Limbo zwischen diesen Feldern. 

Ulrich Gehmann, CEO and Founder of Ideal Spaces
Laura Welsman, Mres. BA
https://www.idealspaces.org  


